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REGULAMIN
Il EDYCJI MIEJSKIEJ GRY TERENOWEJ “FYMELA SROP. TROPEM ISKRY”

§1

ORGANIZATORZY
Niniejszy regulamin, zwany dalej “Regulaminem”, okre$la ogélne zasady, zakres i1 warunki
uczestnictwa w Il Edycji Miejskiej Gry Terenowej pod nazwa “Fymela $rop. Tropem iskry”.
Organizatorem, przy wspotpracy ze Stowarzyszeniem na Rzecz Zachowania Dziedzictwa Kulturowego
Miasta Wilamowice “Wilamowianie”, Il Edycji Miejskiej Gry Terenowej “Fymela §rop. Tropem iskry”
jest Miejsko-Gminny Osrodek Kultury w Wilamowicach, zwanym dalej “Organizatorem”.
Administratorem zebranych danych osobowych osob, zwanych dalej ,,Uczestnikami” / ,,Zespotem”,
bioracych udzial w Grze jest Miejsko-Gminny Osrodek Kultury w Wilamowicach.

§2

REJESTRACJA
Zapisy na Gr¢ prowadzone sg w Migjsko-Gminnym Os$rodku Kultury w Wilamowicach. Zgtoszenie
nalezy wypelni¢ osobiScie i1 dostarczy¢ do sekretariatu Miejsko-Gminnego Osrodka Kultury
w Wilamowicach, ul. Staszica 2, 43-330 Wilamowice.
Codziennie w godzinach 8:00-16:00.
Karta zgtoszenia stanowi zatacznik nr 1do niniejszego regulaminu.
Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udziat osoby niepetnoletniej stanowi zatgcznik nr 2 Regulaminu.
Zgloszenia beda przyjmowane do 04 kwietnia 2024 do godz. 12:00.

§3

UDZIAL W GRZE
Udziat w Grze jest bezptatny oraz dobrowolny.
Il Edycja Miejskiej Gry Terenowej “Fymela $rop. Tropem iskry” odbedzie si¢ 6 kwietnia 2024 r.
0 godz. 10:00 w Wilamowicach.
Celem Gry jest przyblizenie jej Uczestnikom historii Wilamowic i miejsc historycznych znajdujacych
si¢ na mapie miejscowos$ci oraz integracja mieszkancoéw Gminy Wilamowice.
Podczas Gry, Zespoty beda wykonywaé zadania i otrzymywac wskazowki.
Zadaniem Uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomigdzy poszczegdlnymi punktami kontrolnymi
oraz wykonanie podanych zadan. Za kazde wykonane zadanie Uczestnicy moga otrzymac punkty,
ktore zostang przyznane przez Opiekundéw Punktow wyznaczonych na trasie gry. Kazdy Opiekun
przyznaje punkty w zalezno$ci od stopnia poprawnosci realizacji zadania. (warunkiem rozpoczecia
realizacji zadania jest obecnos¢ w Punkcie wszystkich Uczestnikow startujacego Zespotu).
Za wykonanie zadania w jak najkrétszym czasie (na poszczegdlnym punkcie) Zespdt otrzyma jeden
dodatkowy punkt.
W przypadku niewykonania zadania Zespot nie otrzymuje punktow.
O kolejnosci wykonania zadan w Punktach kontrolnych decyduje kolejnos¢ przybycia zespotu na dane
miejsce.
Po trasie Gry Zespoty poruszajg si¢ pieszo. Nie mozna korzysta¢ z komunikacji miejskiej, samochodow,
skuteréw, rowerdw i wszelkich innych pojazdow.
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pomocy technicznych niezbednych do poruszania sie.

W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego. Zespot,
ktorego cho¢ jeden z Czlonkoéw nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie automatycznie wykluczony
z dalszej rozgrywki.

Porzucenie na trasie Cztonkéw Zespotu, szczegolnie dzieci skutkowaé bedzie dyskwalifikacja.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sa proszeni 0 zachowanie
szczegolnej ostroznosci podczas trwania gry.

Charakter Gry powoduje, ze Zespoly poruszaja sie po miejscowo$ci na wlasng odpowiedzialno$é.
Odpowiedzialno§¢ prawno-cywilng za niepeloletnich Uczestnikow gry przez caly czas trwania
ponosza ich rodzice/opiekunowie prawni.
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W przypadku naruszenia niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play badz utrudniania gry innym
Uczestnikom, Organizator ma prawo wykluczy¢é zespét w dowolnym momencie gry. Decyzja
Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
Organizator nie moze wyrazi¢ zgody na start Uczestnika w grze jesli stwierdzi, ze ten jest pod wptywem
alkoholu Iub innych $§rodkow odurzajacych.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za stan zdrowia Uczestnikow Gry.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikéw mogace naruszy¢ porzadek
publiczny lub dobra osobiste 0so6b trzecich.
Organizator nie jest strong miedzy Uczestnikami a osobami trzecimi, ktorych dobra moga by¢ naruszone
w czasie Gry.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za Uczestnikéw gry podczas trwania Gry.
W kazdym Zespole moze znajdowac si¢ maksymalnie 6 osob, przy czym warunkiem koniecznym jest,
aby kapitan Zespotu byt/a osobg petnoletnia.
W przypadku niepelnoletnich Uczestnikow konieczne jest podpisanie i dostarczenie zgody
rodzica/opiekuna prawnego na udziat w Grze (zatgcznik nr 2 do regulaminu).
Poprzez rejestracje i udziat w Grze Uczestnik wyraza zgode na:
a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;
b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Uczestnikow w zakresie niezb¢dnym
do przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg z dnia 10.05.2018 r. 0 ochronie danych osobowych
(Dz. U. z 2019, poz. 1781 tj. z pdzn. zm.)
c) opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych
oraz w informacjach medialnych wizerunku Uczestnika oraz w uzasadnionym przypadku,
imienia i nazwiska Uczestnika.

Punkt startowy Gry bedzie znajdowac si¢ na parkingu Miejsko-Gminnego Osrodka Kultury w Wilamowicach,
ul. S. Staszica 2. Zbiérka Uczestnikéw Gry i wydanie kart odbedzie si¢ 0 godz. 9:30. Zespoty otrzymaja
pakiet startowy, sktadajacy si¢ z kart Gry ze wskazowkami.
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§4
ZAKONCZENIE GRY

Gra konczy si¢ w momencie gdy ostatni Zesp6t dotrze do punktu koncowego
(M-GOK, ul. S. Staszica 2, Wilamowice), jednak nie p6zniej niz 0 godz. 13:00.
Po przybyciu do punktu koncowego Gry uczestnicy zdaja swoje karty gry, na podstawie ktorych
wylonione zostang miejsca i przyznane nagrody.
W momencie zdania kart gry w Punkcie koncowym musi by¢ obecny caty Zespot.
Po godzinie 13:00 zdanie kart gry nie bedzie mozliwe.

§5
WYLONIENIE ZWYCIEZCOW
W Grze zwycigza Zespdt, ktory otrzyma najwigksza liczbe punktow.
Miejsca | - 111 otrzymuja nagrody rzeczowe.
Wrgczenie nagrod bedzie miato miejsce 06.04.2024 r. 0 godz. 14:00 w Miejsko-Gminnym Osrodku
Kultury w Wilamowicach, ul. S. Staszica 2.

§6

POSTANOWIENIA KONCOWE
Udzial w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.
Regulamin bedzie dostepny do wgladu i podpisu na punkcie startowym.
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych w niniejszym regulaminie decyduje
Organizator.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie w sytuacjach waznych
i nieprzewidzianych zdarzen.



Zatacznik nr 1 do Regulaminu
I Edycji Miejskiej Gry Terenowej “Fymela $rop. Tropem iskry”

KARTA ZGLOSZENIOWA

II EDYCJA MIEJSKIEJ GRY TERENOWEJ ,,FYMELA SROP. TROPEM ISKRY”

PROSZE WYPEELNIC DRUKOWANYMI LITERAMI

Imie i nazwisko kapitana Zespotu !
Numer telefonu
Adres email
1)
Sktad Zespotu (imig i nazwisko) % :
max. 5 0sob
2)
3)
4)
5)

. Kapitanem Zespotu musi by¢ osoba petnoletnia.

(podpis kapitana Zespotu)



Zatacznik nr 2 do Regulaminu
I Edycji Miejskiej Gry Terenowej “Fymela $rop. Tropem iskry”

Zgoda rodzica / opiekuna prawnego na udzial
w 11 EDYCJI MIEJSKIEJ GRY TERENOWEJ ,,FYMELA SROP. TROPEM ISKRY”

(nazwisko i imie uczestnika gry) (wiek)

Ja nizej podpisana/-ny wyrazam zgode na udzial mojego dziecka w Il Edycji Miejskiej Gry Terenowej
,Fymela srop. Tropem Iskry” w Wilamowicach w dniu 06.04.2024 r.

Jednoczes$nie oswiadczam, ze nie istniejg zadne przeciwwskazania medyczne uniemozliwiajgce lub utrudniajace
udzial mojego dziecka w tej Grze.

Jednoczesénie o$wiadczam, ze zapoznatam/em si¢ z zapisami regulaminu Il Edycji Miejskiej Gry Terenowej
,Fymela Srop. Tropem Iskry” (dostepnym na https://mgok.wilamowice.pl/ i w dniu wydarzenia) i akceptuje
wszystkie jego zapisy.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w celu uczestnictwa w 1l Edycji Miejskiej Gry
Terenowe;j ,,Fymela Srop. Tropem Iskry. Zgodnie z ustawa z dnia 10.05.2018 r. 0 ochronie danych osobowych
(Dz. U. 22019, poz. 1781 tj. z pdzn. zm.)

1) administratorem podanych w zgltoszeniu danych osobowych jest Miejsko-Gminny Osrodek Kultury

z siedzibg w 43-330 Wilamowice, ul. S. Staszica 2.

2) dane osobowe przetwarzane beda w celu realizacji ustawowych zadan zwigzanych z promocja — wylacznie
w celu organizacji Il Edycji Migjskiej Gry Terenowej ,,Fymela Srop. Tropem Iskry.

(czytelny podpis rodzica/opiekuna) (nr tel. rodzica/opiekuna prawnego)


https://mgok.wilamowice.pl/

